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Pocetna Igre. Onama  Kontakt

Kontaktirajte nas

Ime | prezime

Email

Poruka

Digitalne obrazovne igre

grice

PRIJAVA

zabavnije

igranjem igr|

zabavan i interaktivan nagin uspjesno steknu
potrebno znanje.

Hvala Vam na registraciji | Zelimo ugodno
kerigtenje!
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Potetna  Igre  Onama  Kontakt Komentari nastavnika

Naslov igre Komentari nastavnika:

opis igre I

Povenica za preuzimanje igre .
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Ime:

Ocjena: . X
Komentar:
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Pogetna Onama Kontakt
Dobrodosli u
digitalne

obrazovne igre

Ova je aplikacija koja &e Vam omeguéiti
zabavnije | efikasnije uéenje. Zapocnite s
igranjem Igrica te olakajte utenicima da na
zabavan i interaktivan nagin uspjesno steknu
potrebne znanie,

Hvala Vam na registraci
koristenje!

limo ugadne

patrebama.
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digitalne obrazovne
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Ovo Je aplikacija koja &e Vam omoguéitl zabavnije
| efikasnije utenje. ZapoZnite s igranjem igrica te
olakialte da 1

SN Uspleling shel potrebno Zvargs.
Hvala Vam na reglstracii | slimo ugodno
koritenjel
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Hvala Vam na registraci]i i zelimo ugodno
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O NAMA

Pocetna

igre

Onama

Kontakt

Saznajte vise o nama

Ugenje temeljeno na igri (eng. Game-Based Learning - GBL) je
pristup koji ukljutuje koriStenje didaitickin igara e je sviha
ostvarivanj odredenih ishoda ucenja. Danas se sve vise korist 2o
motiviranje uéeniko, povecanje nfinova angatmana te
poboljanie samin rezultota uéenje

Igra je prirodna aktivnost djece | moguée ju je, osim za stiecanje
2nanjo, koristiti | za razvo] sposcbnosti  spremnosti uéenika za
3 witicko
midljenje, kreativnost i inovativnost. Takoder, koristenjem
obrazovnih digitalnih igora kod uéenika je moguée rarvijati
viestine komunikocije | suradnje te informacijsku i digitainu
pismanost ve¢ od nizih razreda osnovne skole,

i imaju mnogo toga za g

i koje igra¢

Igrati | utenici motivirani su za postizanje tin cijeva. Za postizanje
tih cifeva onl moraju bitl aktivn.

Y L
vjestinu rjesovanja problema,
slozenost zodotka 1) izazova povetava se tilekom igre 1. utenjo.

Igrati | utenici dobivaju povratne informacije preko rezultata koji
postizu. Nopredak je stoga odmah vidiv.
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Saznajte vise o nama

i g (eng. - 68U je

pristup koji ukljucule korlstenje didaktickin igara e je svha

ostuarivana odredenih ishoda utenja. Danas se sve vise koristi za
o e

pobolj§anje samin rezultato utenjo.

Igra je prirodna aktivnost djece | moguce ju je, osim za stjecanje
nanja, koristit i 2a razvo] sposobnosti | spremnosti utenika 2
i j Kritiek

migfienje, kreativnost | inovativnost. Takoder, koristenjerm

igare og!
viestine komunikacije | suradnje te informacijsku i digitalny
pismenost veé od nitih razreda osnovne Ekole.

igre i uéenje dnick

Fostoje i cilfevi koje ig

1grati i uéenici motivirani su 2a postizanje tih cilieva. Za postizanje
tih ciljeva oni moraju biti aktivai,

Usplesna igra, 1 uéanje zahtijava odredany kolicinu napora |
viestinu rjesavanja problema.

Siotenost zadatka Y. zazova povecava se tiekom igre . utenja.

roc | informacje
postizu. Napredak je stoga odmah vidijiv.
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Dobrodosliu
digitalne
obrazovne igre

‘Ovo je aplikacija koja £e Vam omogugiti
zabavnije | efikasnije utenje. Zapotnite s

igrica te olak&ajte uéenicima da na
zabavan i interaktivan nacin uspjesno steknu
potrebno znanje.

Hvala vam na registraciji i Zelimo ugodno
koristenje!

apoénite koristenje

Dobrodosli u
digitalne obrazovne

igre

Ovo je aplikacija koja ée Vam omoguéiti zabavnije
i efikasnije uéenje. Zapotnite s igranjem igrica te
olaksajte uéenicima da na zabavan | interaktivan
nagin uspjeino steknu potrebno znanje.

Hvala Vam na registraciji | Zelimo ugodno
koristenje!

Zapoénite korist




